Duzo kotdw (a)
Limit pamigci: 512 MB Limit czasu: 10.00 s

Jak wszyscy wiemy, w Minecrafcie istniejg wioski. Steve bardzo lubi odwiedza¢ swoich znajomych wies-
niakéw, dlatego pomiedzy niektérymi parami wiosek zbuduje bezposrednie potaczenia kolejowe. Zadne dwa
tory nie beda sie krzyzowac¢, poniewaz tam, gdzie jest to konieczne, powstang tunele lub estakady. Innymi
stowy, wioski wraz z potgczeniami kolejowymi bedg tworzyty graf.

Jedyna rzeczag, ktéra cieszy Steve’a bardziej niz zdobywanie diamentéw, jest widok kotow. Dlatego chce on,
aby w kazdej wiosce znajdowata sie ich pewna liczba, przy czym muszg by¢ spetnione nastepujace warunki:

1. Nie istnieje cykl wiosek taki, ze w kazdej wiosce na tym cyklu znajduje sie taka sama liczba kotéw.
2. Dla kazdej pary r6znych liczb kotéw ¢;, c; wystepujgcych w pewnych wioskach, istnieje cykl, na ktérym:

* znajduje sie co najmniej jedna wioska z liczbg kotéw c;
+ znajduje sie co najmniej jedna wioska z liczbg kotow c;
* nie znajduje sie zadna wioska z inng liczbg kotéw.

Cyklem nazywamy ciag réznych wiosek (Wy,...,W.) (3 < c) taki, ze istnieje bezposrednie potaczenie
kolejowe pomiedzy wioskami WW; i W, dla kazdego 1 < ¢ < ¢ — 1 oraz pomiedzy wioskami W, i ;.

Steve nie jest jednak pewny, jak doktadnie bedzie wygladata sie¢ kolejowa, ani nawet ile wiosek bedzie
chciat w niej uwzgledni¢. Poméz mu stwierdzi¢ dla kazdego planu, ile kotéw powinno znajdowac sie w kazde;j
wiosce, lub okresli¢, ze spetnienie jego wymagan nie jest mozliwe.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba 7" oznaczajgca liczbe planéw sieci kolejowych.

W pierwszym wierszu opisu kazdego planu znajdujg sie dwie liczby naturalne N oraz M, okres$lajgce
odpowiednio liczbe wiosek i potgczen kolejowych. W kolejnych M wierszach podane sg dwie liczby naturalne
A; oraz B;, oznaczajgce, ze pomiedzy wioskami A; oraz B; istnieje bezposrednie potgczenie kolejowe.

Gwarantowane jest, ze A; # B;. Kazda nieuporzadkowana para (A;, B;) moze wystgpi¢ w planie co
najwyzej raz.

Wyjscie
Dla kazdego planu, jezeli nie istnieje poprawne przyporzadkowanie liczby kotdéw, wypisz pojedynczy wiersz
zawierajgcy stowo NIE. W przeciwnym wypadku wypisz wiersz ze stowem TAK oraz liczbe naturalng K, oz-
naczajgcg maksymalng liczbe kotow w pewnej wiosce. W nastepnym wierszu wypisz N liczb naturalnych z
zakresu od 1 do K, gdzie i-ta liczba oznacza liczbe kotow w wiosce i, tak aby warunki Steve’a byty spetnione
oraz aby dla kazdego 1 < x < K istniata co najmniej jedna wioska z doktadnie = kotami.

Jezeli istnieje wiele poprawnych rozwigzan, wypisz dowolne z nich.

Ograniczenia

1<T <2000,2<N <1000000,1< M <3000000,1<A;, B; <N.Suma N + M po wszystkich planach
wynosi co najwyzej 4 000 000.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 M =N —1orazdlawszystkichl <:< N -1, A4, <i,B;=i+1 4
2 M =M= 7
3 N+ M <100 27
4 Suma N + M po wszystkich planach wynosi co najwyzej 200 000 26
5 Brak dodatkowych ograniczen 36
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